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o.E.
Klassenstufen 7 - 9 ; max. 12 TeilnehmerInnen.
Projektleiter: Dieter Kröger

Für alle, die gerne Spiele spielen, ist dieses Projekt
genau das Richtige, denn hier könnt ihr nach Herzenslust

spielen. Es werden klassische und altbekannte Brett-,

Karten- u. Würfelspiele gespielt, aber auch neue Spiele
kennen gelernt und ausprobiert.   Beispiele gefällig?
Siedler von Catan. Mensch ärgere Dich nicht; Monopoly; Mühle; Dame; UNO; Mau-Mau; Zwicker; Canasta; Rommé; Rummikub; Schach; Malefiz; Halma; Mikado; Auf Achse; Phase 10; Wizard; Skip-Bo; Elfer raus; Kniffel; Memory; Stadt Land Fluss; Backgammon u.v.m.
Bei gutem Wetter geht es sicherlich auch ‘mal ab nach draußen, wo wir uns beim Wikingerschach (= Kubb), Boule oder Mölkky duellieren können.


Natürlich und sehr gerne sollen/dürfen eigene Spiele mitgebracht werden!
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