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Inhalte:

Teil 1:
In diesem Kurs werden wir die allgemeinen Grundlagen des Programmierens kennenlernen.

Teil 2:
Im Anschluss konzentrieren wir uns dann auf die Programmiersprache XProfan und erarbeiten
uns einen ersten Wortschatz in dieser Sprache.

Teil 3:
Wir erstellen mit den erworbenen Befehlen und Anweisungen eigene Programme.

1. Programmieren (allgemein)
1.1 Grundlagen zu Programmiersprachen
1.2 VVon der Maschinensprache zur hoheren Programmiersprache
1.3 Beispiele fir Programmiersprachen (Besonderheiten)
1.4 Datenstrukturen und Algorithmen

2. Programmieren (Einfuhrung in XProfan)
2.1 Grundlegende Befehle (Ein- und Ausgabe)
2.2 Der Umgang mit Variablen (Schubladen)
2.3 Kontrollstrukturen (Alternativen und Schleifen)
2.4 Oberflachengestaltung (Maske)

3. Programmieren (eigenstandige Programme erstellen)
3.1 Programm zur Korperberechnung
3.2 Datenverwaltung (Adressen, Musiksammlung)
3.3 Ping Pong, Pac-Man (Animation)

Leistungsbewertung:

Zu den einzelnen Bereichen (Teil 1 bis Teil 3) werden Tests geschrieben. Weiterhin z&hlt na-
tirlich die mindliche Mitarbeit und die Kreativitat beim eigenstandigen Programmieren.




